
 

142 

Volume 1, Issue 4                                                 CONFERENCE OF MODERN SCIENCE 

                                                                                                         & PEDAGOGY/ WASHINGTON/THE USA 

MODERNIZATION OF THE TECHNICAL DRAWING SUBJECT BASED ON 

INNOVATIVE APPROACHES 

 

Imomov Fozil Shakarbek ogli 

Intern Lecturer, Department of Art Studies, 

Gulistan State Pedagogical Institute 

email: fozilimomov68@gmail.com 
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based on modern innovative approaches. It reveals new dimensions in the methodology of 
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Annotatsiya: ushbu maqolada chizmachilik fanining zamonaviy innovatsion 

yondashuvlar asosida modernizatsiya qilinishi tahlil etilgan. Raqamli texnologiyalar, 

STEAM va SMART tamoyillari asosida chizmachilikni o‘qitish metodikasining  yangi 

qirralari ochib berilgan. AutoCAD, 3D modeling, AR/VR texnologiyalar va bulutli 

platformalar yordamida grafik savodxonlik, fazoviy tafakkur, texnik tafakkur hamda ijodiy 

yondashuvni shakllantirish imkoniyatlari yoritilgan. Maqola chizmachilik fanining o‘qitish 

jarayonini modernizatsiya qilishda ta’limiy, metodik va amaliy jihatlarni chuqur ilmiy 

asosda tahlil qilish bilan birga, grafik kompetensiyalarni rivojlantirish bo‘yicha 

tavsiyalarni ham o‘z ichiga oladi. 

Kalit so‘zlar: chizmachilik, innovatsion texnologiyalar, STEAM, SMART, raqamli ta’lim, 

grafik savodxonlik, AR/VR, 3D modeling, vizual tafakkur, ta’lim modernizatsiyasi. 
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XXI asrda ta’lim sohasi jadal sur’atlar bilan o‘zgarib bormoqda. Fan va texnika yutuqlari, 

axborot-kommunikatsiya texnologiyalarining keng joriy etilishi ta’lim mazmuni, shakli va 

metodikasini qayta ko‘rib chiqishni talab etmoqda. Mazkur o‘zgarishlar jarayonida ta’lim 

jarayonini raqamlashtirish, interaktivlashtirish, shuningdek, o‘quvchilarning ijodiy 

salohiyatini namoyon etishga xizmat qiluvchi innovatsion yondashuvlar muhim ahamiyat 

kasb etmoqda. Xususan, chizmachilik fani texnik va vizual tafakkurni rivojlantirishda, 

konstruktorlik va dizayn kompetensiyalarini shakllantirishda muhim o‘rin tutadi. Ushbu 

maqolada chizmachilik fanini STEAM, SMART, AR/VR texnologiyalar hamda raqamli 

vositalar asosida modernizatsiya qilish yo‘llari, ularning ta’limiy, metodik va amaliy 

jihatlari ilmiy asosda yoritiladi. 

Innovatsion pedagogik yondashuvlar deganda, o‘quvchilarning bilim olish jarayonini 

shaxsga yo‘naltirilgan, faol va mustaqil ta’lim orqali tashkil qilish tushuniladi. Bu jarayonda 

loyiha asosida ta’lim, muammoli ta’lim, dizayn fikrlash kabi metodlar asosiy rol o‘ynaydi. 

Ayniqsa, STEAM modeli ta’limda fanlararo integratsiyaga asoslangan yondashuvni taklif 

etib, o‘quvchilarda tizimli va analitik fikrlash, muhandislik va texnik tafakkur, ijodiy 

yondashuv, zamonaviy texnologiyalar bilan ishlash ko‘nikmalarini shakllantiradi. 

Chizmachilik fani bu kompetensiyalarni rivojlantirishda markaziy o‘rinni egallaydi, chunki 

u geometrik modellashtirish, texnik chizmalar, 3D konstruktsiyalar yaratish, vizual tafakkur 

kabi elementlarni o‘z ichiga oladi. Shu bilan birga, SMART yondashuvi orqali o‘quv 

maqsadlari aniqlashtirilib, baholashda aniq va mezonli yondashuv amalga oshiriladi. 

Zamonaviy chizmachilik darslari endi faqat qog‘oz va qalam bilan cheklanmaydi. 

Raqamli texnologiyalar – AutoCAD, SketchUp, SolidWorks kabi dasturlar orqali 

o‘quvchilarga chizmalarni tez va aniqlik bilan bajarish imkonini beradi. 3D modeling va 

virtual prototiplash yordamida chizmalarni hayotga yaqin ko‘rinishda yaratish, tahlil qilish, 

ularni real muammolarga yechim sifatida taklif etish imkoniyati tug‘iladi. Shuningdek, 3D 

printerlar orqali yaratilgan modellarni materialga aylantirish orqali o‘quvchilar o‘z ishining 

natijasini ko‘z bilan ko‘rishi, qo‘l bilan ushlashi mumkin. Bu esa tajriba orqali o‘rganish 

samaradorligini oshiradi. Bulutli platformalar yordamida esa grafik fayllar bilan ishlashda 

jamoaviy ish, onlayn tahlil, taqqoslash va sharhlash imkoniyatlari ochiladi. 

 Chizmachilik fanining fazoviy tafakkur bilan bevosita bog‘liq jihatlariga e’tibor 

qaratilganda, VR va AR texnologiyalari yordamida o‘quvchilar chizmalarni 3D muhitda 

ko‘rib chiqish, detallarni aylantirish, kesimlarni ko‘rish, ichki strukturalar bilan tanishish 

orqali grafik ifodaning chuqur mazmunini tushunishadi. Bunday yondashuv darslarni 

interaktiv, jonli, qiziqarli va tushunarli qiladi. O‘quvchilarda chizmalarni o‘qish, tafakkur 

qilish, vizual tasavvurda qurilish va texnik modellarni tuzish ko‘nikmalari hosil bo‘ladi. 

Natijada, fazoviy tafakkur, murakkab shakllarni idrok etish, ijodkorlik va texnik estetikani 

uyg‘unlashtirish singari salohiyatlar yuzaga chiqadi. 

Maktab chizmachilik darslarida innovatsion loyihalar asosida tashkil etilgan topshiriqlar, 

masalan, mebel dizayni, yashil bino loyihasi yoki sanoat detallari uchun raqamli pasport 
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yaratish kabi ishlanmalar, o‘quvchilarda grafik fikrlash, ekologik va texnik dizayn 

madaniyati, texnologik tafakkur, shuningdek, jamoada ishlash ko‘nikmalarini shakllantiradi. 

Bu loyihalar fanlararo integratsiyani, grafik savodxonlikni hamda real hayotdagi 

muammolarga texnik yechimlar topish malakasini o‘rgatadi. Shu bilan birga, o‘quvchilar 

o‘z ishlarini virtual muhitda himoya qilish, zamonaviy dizayn talablari asosida asoslash, 

grafik hujjatlarni tayyorlash va taqdim etish tajribasiga ega bo‘ladilar. 

Ilmiy yondashuvda chizmachilik fani endilikda nafaqat texnik bilimlar to‘plami, balki 

vizual kommunikatsiyaning kuchli vositasi sifatida qaralmoqda. Grafik fikrlash – bu 

zamonaviy dizayn, arxitektura, muhandislik va texnologiya sohalarining umumiy tili 

hisoblanadi. Shu sababli chizmachilik orqali o‘quvchi nafaqat chizmalarni tushunadi, balki 

o‘z fikrini grafik obrazlar orqali ifoda etadi, bu esa uning universal bilim ko‘nikmalarini 

boyitadi. Bugungi global raqamli iqtisodiyotda grafik savodxonlik har qanday kasb uchun 

asosiy mezonlardan biri sifatida qaralmoqda. Raqamli chizmachilik esa o‘quvchilarni ishlab 

chiqarish, texnologik dizayn, konstruktorlik, avtomatlashtirish va boshqa zamonaviy 

sohalarga tayyorlaydi. Bu fan hozirgi va kelajakdagi ta’lim mazmunining innovatsion 

yadrosiga aylanmoqda. 

Chizmachilik fanini innovatsion texnologiyalar asosida modernizatsiya qilish 

o‘quvchining grafik kompetensiyalarini, texnik tafakkurini, fazoviy tasavvurini, 

ijodkorligini, axborot madaniyatini, raqamli savodxonligini izchil rivojlantirish imkonini 

beradi. Bu jarayon orqali o‘quvchilar zamonaviy kasblarga, texnologik fikrlashga, ishlab 

chiqarish muhitiga tayyorlanadi. Chizmachilik fanining o‘qitilishi STEAM va SMART 

tamoyillar asosida qayta ko‘rib chiqilishi, o‘quv dasturlarining zamonaviy dasturiy vositalar 

bilan boyitilishi, AR/VR integratsiyasi orqali interaktiv darslar tashkil etilishi, 

o‘quvchilarning amaliy loyihalarda faol ishtirok etishini ta’minlaydi. Shu asosda 

chizmachilik fani zamonaviy ta’limda yetakchi pozitsiyalarni egallab, o‘quvchi shaxsining 

har tomonlama rivojlanishida strategik rol o‘ynaydi. 
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