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Annotatsiya. Ushbu maqgolada boshlang ich sinflarda informatika fanini
o ‘qitishning samarali metodlari, didaktik yondashuvlar va interfaol texnologiyalardan
foydalanish tamoyillari tahlil gilingan. O ‘quvchilarda raqamli savodxonlik, elementar
algoritmik fikrlash va axborot bilan ishlash ko ‘nikmalarini shakllantirishning
pedagogik asoslari  yoritilgan.  Shuningdek, informatika darslarini  yosh
xususiyatlariga mos ravishda tashkil etisi bo ‘yicha amaliy tavsiyalar berilgan.

Kalit so‘zlar: STEAM, Insert, Klaster, grafiklar, animatsiyalar, algoritmik
fikrlash.

Abstract. This article analyzes effective methods of teaching computer science in
primary school, including didactic approaches and the use of interactive technologies.
It examines the pedagogical foundations for developing digital literacy, basic
algorithmic thinking, and information-processing skills in young learners. The study
also provides practical recommendations for organizing computer science lessons in
accordance with the developmental characteristics of primary school students.
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AHHOTAUMA. B OaHHOU cmambe paccmMampuaromcs 3QP@exmugHvle Memoobl
npenodaeaHu}z qubopMamuKu 6 HA4YAJlbHblX Kiaaccax, AHAIUIUPYIOMCA
ouoakmuyeckue nooxoowl u NnpurRyunsvl UCNOJIb306AHUSL UHRMEPAKMUBHbBIX MexHoI02UL.
Ocgewenvl nedazocuueckue OCHOBbL YOPMUPOBAHUS YUDPOBOU 2PAMOMHOCMU,
INEMEHMAPHO20 ANCOPUMMUUECKO2CO MBIUIIERUA U HABLIKOB pa60mbz C qubopMab;ueﬁ
y MAAOWUX wkonbHukos. Taxowce npueedeﬁbl npakmudecxKue peKOMeHOauuu no
Op2anu3ayUU YyPoKos UHMGOPMAMuKU ¢ Y4EMom 603PACMHbIX 0CODEHHOCMEl YYaUujuxcs.

KuawueBbie caoBa: STEAM, Bcmaska, Knacmep, epaguka, anumayus,
ajlicopummuvdecKoe mMolulleHue.

Kirish:
Bugungi kunda ragamli texnologiyalar jamiyatning barcha sohalariga chuqur Kirib
bormoqda. Shu sababli maktab ta’limida axborot-kommunikatsiya texnologiyalarini
o‘rgatish, ayniqgsa, boshlang‘ich sinflardan boshlab informatika faniga oid ilk
tushunchalarni shakllantirish nihoyatda muhimdir. Boshlang‘ich ta’lim yoshidagi
informatikaga qiziqish bildiradi, ammo ularning pgf

qififh metodikasini owashuvda tashkil ef
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" Asosiy gism:
1. Boshlang‘ich sinflarda informatika fanining magsad va vazifalari:

Boshlang‘ich ta’lim bosqgichida informatika fanini o‘qitishning asosiy maqsadi —
o‘quvchilarda ragamli savodxonlikni shakllantirish, elementar algoritmik fikrlashni
rivojlantirish, axborot bilan ishlash tartibi, xavfsiz internet madaniyatini o‘rgatish,
kompyuter qurilmalari va dasturlaridan to‘g‘ri foydalanish ko‘nikmalarini hosil
gilishdir. Bu bosgichda murakkab dasturlash yoki matematik modellash emas, balki
amaliy va o‘yin metodlari orqali oddiy tushunchalarni singdirish muhim ahamiyatga
ega.

2. Informatikani o*qitishning asosiy uslublari

2.1. Ko‘rgazmali-uslub

Boshlang‘ich sinf o‘quvchilari vizual materialni yaxshi qabul qiladi. Shuning
uchun kompyuter qurilmalari maketlari, grafiklar, chizmalar, animatsiyalar, interaktiv
slaydlar yordamida mavzular tushuntiriladi.

2.2. Amaliy-uslub.

Informatika — amaliy fan. Mashg‘ulotlar davomida sichqoncha bilan ishlash,
klaviaturada yozish, Paint, Word, Scratch kabi sodda dasturlarda ishlash, kompyuterda
chizish yoki loyihalar yaratish kabi amaliy mashg‘ulotlar o‘tkaziladi.

2.3. O‘yin texnologiyalari.

O‘quvchilar uchun informatika darslari qiziqarli bo‘lishi lozim. Shuning uchun
“Kompyuterga yo‘l top” algoritmik o‘yini, “Topshirigni bajarsa kompyuter
harakatlanadi” didaktik o‘yini, Scratch dasturida multfilm yaratish, Robototexnika
konstruktorlari bilan mashgqlar kabi o‘yinlar o*quvchining fikrlashini rivojlantiradi.

2.4. Interfaol metodlar

Quyidagi metodlar aynigsa samarali:

“Aqliy hujum”

“Klaster”

“Insert”

“Blits-savol”

“Juftlikda ishlash” va boshqalar.

Bu metodlar o‘quvchilarni mustaqil izlanishga undaydi.

2.5. Axborot texnologiyalaridan foydalanish.

Darslarda: videodarslar, virtual laboratoriyalar, onlayn ta’lim platformalari
(Kundalik, EduMarket, LearningApps)dan foydalanish o‘quv jarayonining
samaradorligini oshiradi.

3. Boshlang‘ich sinf o‘quvchilarining yosh xususiyatlariga mos metodika

3.1. Oddiydan murakkabga tamoyili.

Avval: kompyuter nima?
ilmalari nimalardan iborat?




" "“Undan keyin: klaviatura, sichqoncha, papka, fayl tushunchalari o‘rgatilddin v
Shundan so‘ng dastlabki algoritmlar va ijodiy topshiriglarga o‘tiladi.

3.2. Qisga, aniq, sodda topshiriglar.

Boshlang‘ich sinf o‘quvchisining digqat davomiyligi gisqa. Shuning uchun dars
qisqa bloklarga bo‘lish, tez-tez faoliyat almashish, jismoniy mashqglar bilan
uyg‘unlashtirish orqali tashkil etiladi.

3.3. Rag‘batlantirish.

O‘quvchilar fikrini mustahkamlashda stikerlar, yulduzchalar, “Eng yaxshi algoritm
tuzuvchi” yorlig‘i, kabi rag‘batlar motivatsiyani kuchaytiradi.

4. Darsni loyihalash bosgichlari.

Informatika darsini samarali o‘tish uchun o‘qituvchi:

1. Magsadni belgilaydi;

2. Ko‘rgazmali materiallarni tayyorlaydi;

3. Faol metodlarni tanlaydi;

4. Amaliy topshiriglarni moslashtiradi;

5. Yakuniy tahlil va refleksiya o‘tkazadi

Darsning metodik ishlanmasi zamonaviy STEAM yondashuviga asoslanishi
magsadga muvofiq.

Xulosa:

Boshlang‘ich sinflarda informatika fanini samarali o‘qitish uchun didaktik
tamoyillarga asoslangan holda interfaol, amaliy va o‘yin texnologiyalarini
uyg‘unlashtirish zarur. O‘quvchilar yoshiga mos sodda, ammo ijodiy fikrlashni
rivojlantiruvchi usullar informatika faniga qizigishni oshiradi, kelajakda esa ragamli
madaniyatga ega bo‘lgan shaxsni tarbiyalashda muhim omil bo‘lib xizmat qiladi.
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