CONFERENCE OF ADVANCE SCIENCE & www.tijst.org
EMERGING TECHNOLOGIES

BOSHLANG*‘ICH SINFLARNI O‘QITISHDA O‘YIN TA’LIM
TEXNOLOGIYASIDAN FOYDALANISHNING DIDAKTIK IMKONIYATLARI

Abduraximova Muxtaramxon Mirjalol qgizi
Namangan davlat pedagogika instituti
Pedagogika nazariyasi va tarixi mutaxasisligi 2-kurs magistranti

Annotatsiya. Ushbu magolada boshlang‘ich sinf dars jarayonlarida samarali o‘yin
ta’lim texnologiyalaridan foydalanishning didaktik imkoniyatlari tahlil qilinadi. O ‘yin ta’limi
bolalarning digqatini jalb etish, motivatsiyani oshirish va bilimlarni mustahkamlash uchun
samarali vosita hisoblanadi. Mazkur o ‘yin ta’lim texnologiyalaridan foydalanish jarayonida
o ‘quvchilar ongida kreativlik va o ‘zaro bilimlar kompetentligi yuzaga kelishiga erishiladi.

Kalit so‘zlar: o‘yin ta’lim texnologiyasi, didaktik imkoniyatlar, o ‘gitish metodikasi,
interaktiv o ‘yinlar, kognitiv rivojlanish, emotsional rivojlanish, kognitiv o ‘yinlar.

AOCTpakTHBIl. B cmamve  ananu3upyromcs  OudaKkmudeckue  803MONCHOCU
UCnoJjib306aHuUA 3¢¢€Kmu6Hblx uecpoeblx 06pa30€ameﬂbelx mexmnoniocull Ha ypokax
HauyanvbHulX  Kiaccos. Hepoeoe o0bOyuenue sagnsiemcs dQGeKmusHbiM  UHCMPYMEHMOM
npuejiedyerusl S6HUMAHUA ()emeﬁ, noevluieHusa momueayuu U  3AKpenileHus 3HAHUUL.
Hcnonvzosanue 0anHol uecposoil 0o6pazo8amebHoOl MeXHON02UU CROCOOCMBYen Pa38umuio
meop4ecKkux CnocoOHOCMeElN U MENCTUYHOCHHBIX HABLIKOB Y YHAUIUXCAL.

KuaroueBble cJoBa: uecpoevie 06pa306ameﬂbele mexHoJjiocuu, ouoaxmuyeckue
BO3MONCHOCMU, Memoouka O6yll€Huﬂ, UHMEPAKMUBHbLE UCPblL, KOZHUMUBHOE pda3eumiue,
IMOYUOHANIbHOE pA3euniue, noO3HAeANENIbHbLIE UCPbL.

Abstract. This article analyzes the didactic possibilities of using effective game
educational technologies in primary school classrooms. Game education is an effective tool
for attracting children's attention, increasing motivation and consolidating knowledge. In the
process of using these game educational technologies, creativity and mutual knowledge
competence are achieved in the minds of students.

Keywords: game educational technology, didactic possibilities, teaching methodology,
interactive games, cognitive development, emotional development, cognitive games.

Boshlang‘ich ta’limda o‘quv jarayonini samarali tashkil etish, bolalarning intellektual va
jjodiy salohiyatini rivojlantirish, shuningdek, ularning ijtimoiy ko‘nikmalarini shakllantirish
muhim vazifalardan biridir. Bu borada o‘yin ta’lim texnologiyasi o‘quvchilarning ta’lim
jarayoniga faol ishtirok etishlari, o‘rganishga bo‘lgan qiziqish va motivatsiyalarini oshirishda
keng qo‘llanilmogda. O‘yin texnologiyasining didaktik imkoniyatlari, o‘quv jarayonini
giziqarli, samarali va mazmunli gilishda muhim ahamiyatga ega.

O‘yin ta’lim texnologiyasi — bu o‘qituvchining o‘quvchilarga o‘quv materiallarini
o‘rgatish uchun o‘yin elementlari va metodlarini ishlatish jarayonidir. Ushbu texnologiyaning
asosiy magsadi o‘quvchilarning faolligini oshirish, o‘rgatish jarayonini yanada gizigarli va
samarali qilishdir. Boshqga ta'lim texnologiyalaridan farqli o‘laroq, o‘yin ta’lim texnologiyasi
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bolalarga bilish jarayonida nafagat bilim, balki ko‘nikmalar va qiymatlar, ijtimoiy va
emotsional jihatlar bilan ham tanishish imkonini beradi.

O‘yin ta’lim texnologiyasining boshqacha turlari quyidagilar:

Intellektual o‘yinlar: Bu o‘yinlar bilimni oshirish, muammolarni yechish va yangi
ma’lumotlarni o‘zlashtirishga qaratilgan bo‘ladi. Masalan, mantiqiy o‘yinlar, jumboqlar,
matematik o‘yinlar va boshqalar.

Rivojlantiruvchi o‘yinlar: O‘quvchilarning ijodiy fikrlashini rivojlantirishga yordam
beradigan o‘yinlar. Bular qo‘l mehnati, tasviriy san’at, drama va rolli o‘yinlar orqali amalga
oshiriladi.

Kommunikativ o‘yinlar: O‘quvchilarga jamiyatda muvaffaqiyatli bo‘lish uchun zarur
bo‘lgan kommunikatsiya ko‘nikmalarini rivojlantiradigan o‘yinlar. Bunga suhbatlar,
jamoaviy o‘yinlar kiradi.

Boshlang‘ich sinflarda o‘yin ta'lim texnologiyasini qo‘llash bir gancha didaktik
imkoniyatlarni yaratadi. Quyidagilar orqali ko‘rib chigishimiz mumkun:

1. O‘qitish va o‘rganish jarayonini jonlantirish: O‘yinlar o‘quvchilarga o‘rgatilayotgan
mavzularni qiziqarli va interaktiv tarzda taqdim etadi, bu esa o‘quvchilarning o‘zlashtirish
darajasini oshiradi. O‘yinlar orqali o‘quvchilar yangi bilimlarni osonroq qabul qilishadi va bu
bilimlarni hayotda qo‘llash imkoniyatiga ega bo‘lishadi.

2. Motivatsiya va qiziqish yaratish: O‘yinlar o‘quvchilarda motivatsiyani oshiradi, ular
o‘quv materialiga nisbatan yanada qiziqish bilan yondoshadilar. Bu metod o‘quvchilarga
muvaffaqiyatga erishish istagini uyg‘otadi va ularni harakat qilishga undaydi.

3. Jamiyat va jamoaviy ish ko‘nikmalarini rivojlantirish: O‘yinlar o‘quvchilarga
birgalikda ishlashni, boshga o‘quvchilar bilan hamkorlik qilishni o‘rgatadi. Bu jarayon
o‘quvchilarda ijtimoiy ko‘nikmalarni rivojlantiradi.

4. Emotsional jihatlarni rivojlantirish: O‘yinlar bolalarda ijobiy emotsiyalarni uyg‘otadi
va ular orgali ta'lim jarayoni yanada qiziqarli va mazmunli bo‘ladi. Bu, ayniqgsa, stressni
kamaytirishga yordam beradi.

Boshlang‘ich ta’limda o‘yin ta’lim texnologiyasini qo‘llashning samarali usullaridan biri
— o‘yinlarni o‘qitish jarayoniga kiritishdir. Masalan, matematikada sonlarni o‘rgatishda
interaktiv o‘yinlar, tilshunoslikda yangi so‘zlarni o‘rganishda so‘z yasalishi o‘yinlari yoki
tabily fanlarda eksperimentlarni amalga oshiruvchi o‘yinlar ishlatiladi. Bundan tashqari,
o‘yinlarni individual va guruhli ishlar sifatida tashkil etish ham samarali bo‘ladi.

Hozirgi kunda ta’lim jarayonining qay darajada samarali va mazmunli tashkil etilganligi
mazkur jarayonda tashkil etilgan va qo‘llangan ta’lim texnologiyalari hamda metodikalarning
mazmuniga bog‘liq. Didaktik o‘yinlar orqali o‘quvchilarning mustaqil fikrlashi, ijodiy
izlanishi va mantiqiy tafakkuri rivojlanadi. Shunday ekan ta’limiy o‘yinlardan foydalanishda
quyidagi jihatlarga e’tibor berish lozim:

O‘yin ta’lim texnologiyalarining o‘quvchilarning yoshiga mos ekanligi O‘yinlar
o‘quvchilarning yoshiga mos tarzda bo‘lishi kerak;

Mavzuga muvofiglik: O‘yin mazmuni o‘quv dasturidagi mavzular bilan bog‘liq bo‘lishi
lozim;

Vagqtni belgilash: O‘yin uchun ajratiladigan vaqt aniq belgilanishi zarur;
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O‘yin ta’lim texnologiyalarining ta’limiy va tarbiyaviy ahamiyati: O‘yinlar nafaqat bilim
berishi , balki tarbiyaviy jihatdan ham foydali bo‘lishi zarur;

Aniq magsad: Har bir o‘yinning o‘quv jarayonidagi o‘rni va maqgsadi oldindan
belgilanishi zarur .

O‘yin ta’lim texnologiyalarining didaktik imkoniyati shundaki, ular o‘quvchining
diqgatini jamlash va mavzuga alogador holatdagi bilimdonligini shakllantirishda ham
samarali vosita hisoblanadi. Masalan:bozor, pul, Tovar kabi tushunchalarni o‘yinlar orqali
o‘rgatish o‘quvchilarning iqtisodiy savodxonligini oshiradi.

Shuningdek, interfaol metodlar va o‘yinlar o‘quvchilarning muloqot ko‘nikmalarini
rivojlantiradi , ularning dars jarayonida faol ishtirok etishiga yordam beradi. Bu esa
o‘quvchining 0‘z o‘ziga bo‘lgan ishonchini oshiradi, o‘qishga bo‘lgan istagini kuchaytiradi.
O‘yin ta’lim texnologiyalarining didaktik imkoniyatining asl mohiyati ham ana shunda.

Didaaktik imkoniyatlar-bu ta;lim jarayonida qo‘llanilaadigan wusul , vosita va
texnologiyalarning o‘quvchilarning bilim, ko‘nikma, malakalarini rivojlantirishdagi potensial
imkoniyatlarini anglatadi. O‘yin ta;lim texnologoyalaridan foydalanishda o‘quvchilar yangi
g‘oyalarni yaratish va innovatssion yechimlar topishga erishishadi. Guruhli o‘yin ta’lim
texnologiyalarida o‘quvchilar bir biri bilan samarali muloqotv qilishadi bu esa didaktik
jihatdan o‘quvchilarda kommunikativlik jihatini rivojlantirib beradi.

Xulosa qilib aytish joizki, O‘yin ta’lim texnologiyasi boshlang‘ich ta’limda
o‘quvchilarning qiziqishlarini oshirish, ularning intellektual salohiyatini rivojlantirish va
ijjtimoiy ko‘nikmalarini shakllantirishda muhim vositadir. O‘qituvchilar o‘yinlarni ta’lim
jarayoniga kiritgan holda, o‘quvchilarni faollashtirib, bilim olish jarayonini samarali va
qiziqarli qilishlari mumkin. Shuningdek, o‘yinlar o‘quvchilarning emotsional holatini
yaxshilashga va ular orasida jamoaviy ruhni shakllantirishga yordam beradi.
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